HV Westfalen
Jugend/SR-Wesen/L ehrwesen

Verbindliche Durchfihrungsbestimmungen des HV Westfalen
nach der Rahmentrainingskonzeption fir eine einheitliche
Wettkampfstruktur im Kinder- und Jugendhandball
Richtlinien fir Vereine/ Schiedsrichter
Gultig ab 1. Juli 2007

Auf der Sitzung am 26.03.2003 hat der Verbandsvorstand beschlossen, die DHB-
Rahmentrainingskonzeption (RTK) mit den sich daraus ergebenden Folgerungen fir das
Verbandsgebiet des Handballverbandes Westfalen ab der Saison 2003 / 2004 einzufiihren.

Der DHB hat mit Datum vom 1.4.04 einen Rahmen fur Durchfihrungsbestimmungen zur RTK
erlassen, in dem die Landesverbande Details regeln kbnnen und sollen.

Die nachstehenden Durchfihrungsbestimmungen haben ab
dem 1. Juli 2007 verbindliche Gultigkeit im Bereich des HV
Westfalen. Anderungen gegeniiber der Fassung 1. Juli 2006
sind durch einen Balken auf der rechten Seite gekennzeichnet.

Bei der Schulung der SR ist es sinnvoll, dass die Kreisschiedsrichterlehrwarte in
Verbindung mit den Lehrwarten eine praktische Schulung in der Sporthalle durchfuhren.
Hierbei sollten Kreisauswahlmannschaften oder Vereinsmannschaften der entsprechenden
Altersstufe zur Demonstration einbezogen werden, damit die SR die Abwehrformationen
einschatzen kdénnen.

Der Spielalltag bei defensiven Spielweisen
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In allen Altersstufen qilt:

Die offensive Abwehr-Grundaufstellung ist bei Anwurf und
Abwurf sofort, bei allen anderen formellen Wuirfen (Freiwurf,
Einwurf, 7m-Wurf) unmittelbar nach Ausfuhrung des Wurfes
einzunehmen.

In die Nahwurfzone (9m-Raum) einlaufende Spieler durfen
natdrlich begleitet werden!!!

Zu den einzelnen Altersstufen:

Minis bis 8 Jahre

Das verbrindli che Wetispiel

Verbindliche Spielregeln Emplehilungen

e Spiel4 +1 aufdem Querfeld
& Tore: Minihandballiore oder
Vorrichtungen zum Abhdngen
der normalen Tore auf 1,60 m
Hihe
& Wenspiele nurinVerbindung
mit Spielfesten:

— Handballturnier und Bewe-

e Piadagogisches Pleifen steht
imVordergrund!

o Miglichst keine Zejistrafen
verhdngen; falls G berhaupt not-
wendig, sollien persnliche
Strafen ausgesprochen werden.
. b Es wird immer in Gleich-
zahl gespielt!

e Madchen und Jungen diirfen
zusammen spielen

& Keine Spielerpass-Pflicht: Aus
versicherungsrechtlichen Griin-
den istjedoch eine Mitglied-
schaflt im Verein notwendig

& Keine Festlegung der

gungsstationen
Spieleranzahl pro Mannschaft

- keine Einzelspiele
# Freies Spiel: Das Erkdam plen
des Balls steht im Mitelpunk

Verbindliche Regelung fiir den Bereich der Minis / F-J ugend im HV Westfalen:

Es gelten die 0.g. verbindlichen Regelungen mit folgenden
Ausnahmen/Erweiterungen:

Es wird keine Tabelle erstellt und keine
Meisterschaften Meisterschaft ausgespielt. Alle Kinder sind
Sieger.
Spielerpasse Spielerpasse sind nicht erforderlich.
Torhdhe 1,60 m
Spielfeld Querfeld
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E-Jugend 9/10 Jahre

Das verbindliche Wettspiel:
& gegen & mit Manndeckung

e Grundaufstellung minde-
stens in der eigenen Spielfeld-
hélfte auiferhalb der Makwounrt-
zone

e Angreifer, diein die Mah-
wurfzone laufen, kiinnen beglei-
et werden

o Klare Zuordnung: ein Vertei-
diger gegen einen Angreifer

e Aufgrund unterschiedlicher
Kiarpergriifen in der E- Jugend
und, um technisch falsche
Wurfausfihrungen zu vermei-
den, wird die Torhéhe in der E-

lugend ebenfalls auf 1,60 m ab-
gesenkL

Spielordnung

& Um einseitige Wetispiele mi
akzelerierten Spielern zuverhin-
dern (= zu starke Indvidualisie-
rung im Spiel), sollten keine
Landesmeisterschaften gespielt
werden.

# Es diirfen 14 Spieler eingesetz
werden.

Emplehlungen

& Flir Spielanfinger oder un-
gelibre Kinder kann eine E- Ju-
gend-Sonderstaffel eingerichiet
werden. Hier wird weiterhin
4+ 1 auf dem Querfeld in Tur-
nierform gespielt. Es wird
Manndeckung auf dem ganzen
spielfeld gespielt. Dvie Eintei-
lung von Sonderstaffeln erfolgi
nach Leistungseinschizungen

Saisonbeginn.
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Verbindliche Regelung fiir den Bereich der E-J ugend im HV Westfalen:

Es gelten die 0.g. verbindlichen Regelungen mit folgenden Ausnahmen/Erweiterungen:

1. Mallhahme: Information vor dem Spiel:

2. Mallnahme: Information wahrend des Spiels:

Nicht-Einhaltung der
Manndeckung

Stellt der Schiedsrichter fest, dass eine Mannschaft keine
Manndeckung mindestens in der eigenen Spielhalfte spielt, gibt er
Time-Out und informiert den Trainer / Betreuer /
Mannschaftsverantwortlichen, dass er eine. Manndeckung mindestens
in der eigenen Spielfeldhélfte spielen muss (,Bitte stell deine Abwehr
um.”).

Der Spielleiter / Schiedsrichter soll Trainer und Mannschaft
grundsatzlich immer ausreichend Zeit zum Reagieren lassen und eine
,Bewahrungszeit* geben; also nicht sofort bestrafen, sondern den
néchsten Angriff abwarten, ob eine Anderung des Abwehrverhaltens
erfolgt.

Der SR weist vor dem Spiel im Gesprach mit beiden Trainern darauf
hin, dass offensiv (Manndeckung) gedeckt werden muss.
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3. Mallnhahme: Verwarnung

Ist nach der Information keine Anderung des Abwehrverhaltens
festzustellen, verwarnt er den Trainer / Betreuer /
Mannschaftsverantwortlichen nach Time-Out einmal.

Wichtig: Hinweis geben, warum die Verwarnung ausgesprochen
wurde.

Diese Verwarnung wird nicht auf die normale Progressionsreihe
angerechnet, ist jedoch im Schiedsrichterbericht zu vermerken.

4. MaRnahme: 7m-Sanktion

Ist nach der Verwarnung keine Anderung des Abwehrverhaltens
festzustellen, verhéngt der SR einen 7m gegen die verteidigende
Mannschaft. Bei jedem weiteren Verstol3 ist wiederum auf 7m zu
entscheiden (Hinweis auf den Grund des 7m).

Strafen

Aus pédagogischen Griinden sollten sich im Kinderhandball
Zeitstrafen ausschlief3lich gegen den betreffenden Einzelspieler und
nicht als ,Kollektivstrafe gegen die Mannschaft richten. Dies bedeutet,
dass der fehlbare Spieler fur 2 Minuten nicht am Spiel teilnehmen, die
Mannschaft sich jedoch vervollstandigen darf. Damit wird durchgangig
in Gleichzahl gespielt.

Generell sollten Zeitstrafen im Kinderhandball nur in Ausnahmefallen
gegeben werden. Der Spielleiter/Schiedsrichter sollte dem Spieler in
solchen Fallen immer erkléaren, was er falsch gemacht hat
(Ruckmeldung).

Im Falle einer Zeitstrafe / Disqualifikation gegen einen Offiziellen spielt
die Mannschaft in Gleichzahl weiter.

Die Zeitstrafe / Disqualifikation ist im Schiedsrichterbericht zu
begriinden.

Torhdhe

Die Torhdhe wird auf 1,60 m reduziert.

Team-Time-Out

Jeder Mannschaft kann pro Halbzeit ein Team-Time-Out gewahrt
werden. Der Trainer ruft dem SR bei eigenen Ballbesitz einfach
»ream-Time-Out“ zu und der SR gewahrt dies.

In Spielklassen mit Kampfgericht gilt die ,ibliche” Regelung mit der
grunen Karte.

Prellen des Balles

Regelgerechtes Prellen wird uneingeschrénkt gestattet.

Spieleranzahl

Es dirfen bis zu 14 Spieler eingesetzt werden.
Sinkt die Spielerzahl unter 6+1 ist in jedem Fall offensiv (2-Linien-
Abwehr) zu decken.

Sonderstaffeln

Den Kreisen wird empfohlen, Sonderstaffeln fur Spielanfanger im Spiel
4+1 auf dem Querfeld einzufiuihren.

Gemischtgeschlechtliche
Mannschaften

Diese sind zugelassen.

Meisterschaften

Es werden Kreismeisterschaften ausgespielt.
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D- und C-Jugend 11-14 Jahre

Das verbindliche Wettspiel:
Manndeckung oder offensive
2-Linien-Abwehr -

=]
% L Lne
& Grundsdzlich soll offensiv ki v
L _ =1 =
verteidigt werden:
- als Manndeckung (wie far o
a g o .

die E-Jugend beschrieben) "y
vor der Frepaurflinie

- als offensive Raumdeckung  Z-Linien-Abwehr— 1:5-Abwelr
in Form einer 2-Linien-Ab-

wehr keine Einzelmanndeckung

& 2-Linien-Abwehr: gespieltwerden.

—inder Grundaufstel lung
agieren je nach gewdhlter
Abnwehrformation einige Spielregeln
Verteid iger offensiv vor der
Frepwurflinie (= 2. Linie)
und die anderen innerhalb
der Mahwurfzone
i=1. Linie}

— Beispiele fiir 2-Linien-Ab-
wehrformationen: 1:5, 2:4,
33, 4,42

- Maogliche Grundaufstellun-
gen aller Verteidiger in
einer Linie in der Mahwurf-
zone sind verboten.

# Keine Spezialistenwechsel:
Wechsel nur bei Ballbesiiz der
eigenen Mannschaft

# 14 Spieler pro Mannschaft

# Keine Einzelmanndackung:
LUm defensive Spielweisen mit
nur e!|1§|11 marn ndftckenden Verboten: Verboten:

Verteidiger zu verhindern, darf Defensive 1-Linien-Abwehr Einzelmanndeckung
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Verbindliche Regelung im Bereich der D-Jugend fir den HV Westfalen:

Es gelten die 0.g. verbindlichen Regelungen mit folgenden Ausnahmen/Erweiterungen:

Nicht-Einhaltung der
offensiven 2-Linien-
Abwehr

1. Mallhahme: Information vor dem Spiel:

Der SR weist vor dem Spiel im Gesprach mit beiden Trainern darauf hin,
dass offensiv (Manndeckung mindestens in der eigenen Spielfeldhélfte
oder offensive 2-Linien-Abwehr) gedeckt werden muss.

2. Mallnahme: Information wahrend des Spiels:

Stellt der Schiedsrichter fest, dass eine Mannschaft keine offensive
Abwehr spielt, gibt er Time-Out und informiert den Trainer / Betreuer /
Mannschaftsverantwortlichen, dass er eine offensive Abwehr spielen
muss (,Bitte stell deine Abwehr um.®).

Der Spielleiter/Schiedsrichter soll Trainer und Mannschaft grundsatzlich
immer ausreichend Zeit zum Reagieren lassen und eine
.Bewahrungszeit* geben; also nicht sofort bestrafen, sondern den
nachsten Angriff abwarten, ob eine Anderung des Abwehrverhaltens
erfolgt.

3. Mallnahme: Verwarnung

Ist nach der Information keine Anderung des Abwehrverhaltens
festzustellen, verwarnt er den Trainer / Betreuer /
Mannschaftsverantwortlichen nach Time-Out einmal.

Wichtig: Hinweis geben, warum die Verwarnung ausgesprochen wurde.

Diese Verwarnung wird nicht auf die normale Progressionsreihe
angerechnet, ist jedoch im Schiedsrichterbericht zu vermerken.

4. MaRnahme: 7m-Sanktion

Ist nach der Verwarnung keine Anderung des Abwehrverhaltens
festzustellen, verhéngt der SR einen 7m gegen die verteidigende
Mannschaft. Bei jedem weiteren VerstolR3 ist wiederum auf 7m zu
entscheiden (Hinweis auf den Grund des 7m).
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Strafen

Aus pédagogischen Griinden sollten sich auch in der D-Jugend
Zeitstrafen ausschlief3lich gegen den betreffenden Einzelspieler und
nicht als ,Kollektivstrafe gegen die Mannschaft richten. Dies bedeutet,
dass der fehlbare Spieler fur 2 Minuten nicht am Spiel teilnehmen, die
Mannschaft sich jedoch vervollstandigen darf. Damit wird durchgangig in
Gleichzahl gespielt.

Generell sollten Zeitstrafen in der D-Jugend nur in Ausnahmeféllen
gegeben werden. Der Spielleiter/Schiedsrichter sollte dem Spieler in
solchen Fallen immer erklaren, was er falsch gemacht hat
(Ruckmeldung).

Im Falle einer Zeitstrafe / Disqualifikation gegen einen Offiziellen spielt
die Mannschaft in Gleichzahl weiter.

Die Zeitstrafe / Disqualifikation ist im Schiedsrichterbericht zu
begriinden.

Team-Time-Out

Jeder Mannschaft kann pro Halbzeit ein Team-Time-Out gewahrt
werden. Der Trainer ruft dem SR bei eigenen Ballbesitz einfach ,Team-
Time-Out" zu und der SR gewahrt dies. In Spielklassen mit
Kampfgericht gilt die , ibliche” Regelung mit der griinen Karte.

Spieleranzahl

Es dirfen bis zu 14 Spieler eingesetzt werden.

Gemischtgeschlechtliche
Mannschaften

Diese sind zugelassen und missen in der Staffel der Jungen spielen.
Der Einsatz von Jungen in Mannschaften, die am Spielbetrieb der wD-
Jugend teilnehmen, ist nicht gestattet.

Meisterschaften

Es werden die Bezirksmeisterschaften fiir die weibliche- und mannliche
D-Jugend ausgespielt.

Einzelmanndeckung

Diese ist verboten, Ausnahme 6:6.
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Verbindliche Regelung im Bereich der C-Jugend fir den HV Westfalen:

Es gelten die 0.g. verbindlichen Regelungen mit folgenden Ausnahmen/Erweiterungen:

Nicht-Einhaltung der
offensiven 2-Linien-
Abwehr

1. Mallhahme: Information vor dem Spiel:

Der SR weist vor dem Spiel im Gesprach mit beiden Trainern darauf hin,
dass offensiv gedeckt werden muss.

2. Mallinahme: Information wahrend des Spiels:

Stellt der Schiedsrichter fest, dass eine Mannschaft keine offensive
Abwehr spielt, gibt er Time-Out und informiert den Trainer / Betreuer /
Mannschaftsverantwortlichen, dass er eine offensive Abwehr spielen
muss (,Bitte stell deine Abwehr um.®).

Der Spielleiter/Schiedsrichter soll Trainer und Mannschaft grundsatzlich
immer ausreichend Zeit zum Reagieren lassen und eine
.Bewahrungszeit* geben; also nicht sofort bestrafen, sondern den
nachsten Angriff abwarten, ob eine Anderung des Abwehrverhaltens
erfolgt.

3. Mallnahme: progressive Bestrafung

Ist nach der Information keine Anderung des Abwehrverhaltens
festzustellen, wird der Trainer / Betreuer / Mannschaftsverantwortliche
nach Time-Out einmal progressiv bestraft.

Wichtig: Hinweis geben, warum die progressive Bestrafung
ausgesprochen wurde.

4. MaRnahme: 7m-Sanktion

Ist nach der progressiven Bestrafung keine Anderung des
Abwehrverhaltens festzustellen, verhéngt der SR einen 7m gegen die
verteidigende Mannschaft. Bei jedem weiteren Verstol3 ist wiederum auf
7m zu entscheiden (Hinweis auf den Grund des 7m).

Strafen

In der C-Jugend gibt es personliche Strafen.

Fir die Zeit von Hinausstellungen wird die verbindliche Spielweise einer
Manndeckung mindestens in der eigenen Spielfeldhélfte oder einer
offensiven 2-Linien-Abwehr aufgehoben. Mit Wiederherstellung der
Gleichzahl muss jedoch wieder eine offensive Abwehrformation
eingenommen werden.

Team-Time-Out

Jeder Mannschaft kann pro Halbzeit ein Team-Time-Out gewahrt
werden. Der Trainer ruft dem SR bei eigenen Ballbesitz einfach ,Team-
Time-Out" zu und der SR gewahrt dies. In Spielklassen mit
Kampfgericht gilt die , ibliche” Regelung mit der griinen Karte.

Spieleranzahl

Es dirfen bis zu 14 Spieler eingesetzt werden.

Meisterschaften

Es werden Landes- und Regionalmeisterschaften ausgespielt (Hier sind
die Beschlisse der JA des HVW und WHV bindend).

Einzelmanndeckung

Diese ist verboten, Ausnahme 6:6.
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